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Generation Alpha -
zwischen digitalem Gluck und problematischer Mediennutzung

Institut Weiterbildung und Beratung imedias 1
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VOLATILITY/ UNCERTAINTY / COMPLEXITY / AMBIGUITY /
UNSTETIGKEIT UNSICHERHEIT KOMPLEXITAT MEHRDEUTIGKEIT

*+ Hohe Geschwindigkeit, » Viele und verschiedene « Situationen kénnen

Intensitat und Instabilitat Arten von Systemen. unterschiedlich bewertet

von Prozessen. » Es gibt unzahlige Aspekte, und beschrieben werden.
* Viele dynamische Aspekte Elemente und Ebenen. » Keine einfachen

sind betroffen. « Elemente sind hochgradig Erklarungen mehr maéglich.
» Schwankungsbreiten vernetzt. * Unterschiedliche

kénnen sehr gro? werden. * Abgrenzungen kaum noch Beobachter beschreiben
* GrolRe Veranderungen der mdglich, Ursache und die Situation deutlich

Variablen méglich. Wirkung nicht eindeutig. unterschiedlich.

Quelle: VUCA Definition [2] - https://www.quality.de/lexikon/vuca/
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=

AMBIGUITY /
MEHRDEUTIGKEIT

» Situationen kénnen
unterschiedlich bewertet
und beschrieben werden.

 Keine einfachen
Erklarungen mehr maéglich.

» Unterschiedliche
Beobachter beschreiben
die Situation deutlich
unterschiedlich.




BABY BOOMERS

1946-1964

Known for their optimism,
idealism, and social activism.

GENERATION X

1965-1980

Known for their independence,
skepticism, and adaptability.

MILLENNIALS

1981-1996

Known for their diversity, digital
literacy, and social consciousness.

GENERATION Z

1997-2012

Known for their tech-savviness,
creativity, and social awareness.

GENERATION ALPHA

2013-2025

Born into a world of constant
connectivity and technological
innovation.

FROM BOOMERS
TO ZOOMERS
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James-Studie 2024

Nutzung Smartphone-Apps / Mediennutzung

Lieblingsapps der Jugendlichen auf dem Smartphone

Rang App

0000

Instagram
TikTok
Snapchat
WhatsApp

YouTube

Anzahl Nennungen

©000O0 ?

App

Brawl| Stars
Pinterest
Spotify
BeReal

Kamera

Anzahl Nennungen

Quelle: JAMES-Studie 2024



JAMES-Studie 2024

Brawl Stars

WhatsApp
TikTok--

Pinterest Kamer

Instagram
Snapchat

YouTube

bbildung 38: Beliebteste Smartphone-Apps
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Digitale Kommunikationstools im Alltag der Jugend:
eine Analyse der Big Four

- Verbluffende Einigkeit > Netzwerkeffekt
- Big Four nicht nur digitale Kommunikationstools
- Raume fur Selbstdarstellung

- wichtig fur die Identitatsbildung — mit all den positiven
und negativen Auswirkungen

- Steuerung durch Algorithmen > Phanomen Filterblase.

Mit dieser Funktion beeinflussen sie die
Themensetzung und pragen die Lebenswelt der
Jugendlichen aktiv mit

11



n w Fachhochschule Nordwestschweiz
Padagogische Hochschule

Problematische Aspekte der Mediennutzung

12
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Betroffen von Cybermobbing

Ist es in den letzten zwei Jahren schon vorgekommen, dass...

... du in privaten Nachrichten
beschimpft oder beleidigt wurdest?

... du aus Online-Gruppen
ausgegrenzt / ausgeschlossen
wurdest? eco

... sich online andere iber dich
lustig gemacht oder dic:"n ehé?nselt
abeny eco

... du im Internet offentlich
beschimpft oder beleidigt wurdest?

Landesteil
I Deutschschweiz
Romandie
... von dir peinliche oder ;
unangenehme Fotos oder Videos Tessin
verbreitet wurden? eco
... du onIin% un:)erdDr#tck gtzsetz})
oder bedroht wurdest? N:1166
50 75 100

Prozentangaben

© 2024 ZHAW Medunzay chelogie

Abbildung 52: Haufigkeit des Betroffenseins (mind. einmal) von Cybermobbing nach Landesteil 13
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Aktive Beteiligung an Cybermobbing

Hast du in den letzten zwei Jahren schon mal...

... jemanden in privaten Nachrichten
beschimpft oder beleidigt? eco

... dich online liber andere lustig
gemacht oder andere gehanselt? ¢co

... jemanden aus Online-Gruppen
ausgegrenzt / ausgeschlossen? eco

... jemanden im Internet offentlich
eschimpft oder beleidigt? eco

Geschlecht
Il Madchen
... von jemandem peinliche oder I Jungen
unangenehme Fotos oder Videos
verbreitet?
... jemanden onling‘d untgéd DFL#:!;
gesetzt oder roht N:1147
25 50 75 100

Prozentangaben

© 2024 ZHANW Medunzay chologm

Abbildung 54: Haufigkeit der aktiven Beteiligung (mind. einmal) an Cybermobbing nach Geschlecht

14
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Sexuelle Belastigung im Internet

Vorfalle dieser Art haben seit 2014 stetig zugenommen, was zur
Einfuhrung eines erweiterten Frageblocks fuhrte.

Mit dem Alter nehmen mehrere Erlebnisse im Rahmen sexueller
Belastigung im Internet deutlich zu.

15
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Hast du in den letzten zwei Jahren erlebt, dass eine fremde Person im Internet...

22

... dich nach dem Aussehen deines 33
Korpers gefragt hat? eeo 42

14

... dich mit unerwiinschten sexuellen 31
Absichten angesprochen hat? eee a7

46

14

.. mit dir iiber Sex reden wollte? eee 28

36
48
12
... dich aufgefordert hat, erotische 25
Fotos von dir zu verschicken? eeo a0 Altersgruppe
3 12-/13-Jahrige
. = 14-/15-Jahrige
. 16-/17-Jahrige
... dich zu sexuellen Handlungen vor 8 e
der Webcam aufgefordert hat? -9 I 18-/19-Jahrige
10
1
..vgich mit elgtischen Fto;‘%? ?/ 3
eos von dir erpress 4 )
4 N:1160
0 25 50 75 100
Prozentangaben

© 2024 ZHAW Medunzay chologe

Abbildung 56: Haufigkeit sexueller Belastigung (mind. einmal) im Internet nach Altersgruppen
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Pornografie und Sexting

Pornovideos oder -bilder auf dem Handy oder dem
Computer anschauen eee
54

erotische Fotos / Videos von anderen geschickt
bekommen eee

aufgefordert werden, erotische Fotos / Videos von
dir zu verschicken eec

erotische Fotos / Videos von dir selbst
verschicken Ntengmppe

12-/13-Jahrige

I 14-/15-Jahrige

B 16-/17-Jahrige

andere auffordern, dir erotische Fotos / Videos W 18-/19-J ahrige

von sich zu schicken eco

Pormovideos oder -bilder Uber das Handy oder den

Computer verschicken N:1156

0 25 50 75 100
Prozentangaben: selten oder haufiger

© 2024 ZHAN Medunzay chologe

Abbildung 59: Pornografie und Sexting (mind. selten) nach Altersgruppen
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Versteckte Risiken in der Gaming-Welt: Dark Patterns

Dark Patterns = manipulative Designstrategien, die das Verhalten der
Gamenden beeinflussen sollen.

Lootboxen (Belohnungen, die zum Weiterspielen und kaufen animieren)

In-Game-Wahrungen

Fear of Missing Out (kurz FOMO)

Verlustaversion

18
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The Legend of Zelda
Mario Kart grocket League

Red Dead Redemption Hay Day Forza Horizon

Subway Surfers

Call of Duty.......

FIFA/EA Sports FC
Minecraft™

Brawl Stars

Fortnite

Grand Theft Auto
Roblox

Landwirtschaftsimulator

Abbildung 50: Lieblingsgames
MOBA = Genre Multiplayer Online Battle Arena

19
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Gewalthaltige und unerlaubte Inhalte

brutale / gewalthattige Videos auf dem Handy oder
em Computer anschauen ecc

brutale / gewalthaltige Videos uiber das Handy oder
den Computer verschicken ecc

Probleme wegen unerlaubter Inhalte (Pornos,
Gewalt) auf dem Handy oder Computer bekommen

16

Altersgruppe
12-/13-Jahrige
I 14-/15-Jahrige
B 16-/17-Jahrige
I 18-/19-Jahrige

N:1155

25 50 75 100
Prozentangaben: selten oder haufiger

© 2028 ZHAW Modenpsy chalogie

Abbildung 62: Gewalthaltige und unerlaubte Inhalte (mind. selten) nach Altersgruppen
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Universitat
Zurich™

Universitit Forschung Studium Offentlichkeit News

Magazin < Social Media < Fir Medien < Agenda

Alle News Zurcher Jugendbefragung 07.09.2022

Medienmitteilungen Deutlicher Anstieg der Jugendgewalt
Artikel nach Themen

Jugendliche erfuhren 2021 deutlich mehr Gewalt als vor sieben Jahren. Sexuelle
Gewalt in all ihren Auspragungen ist unter Jugendlichen so verbreitet wie noch

Artikel nach Forschungsbereichen

Zeitfragen nie seit Messbeginn 1999. Auch Raubdelikte und Schulmobbing haben
Dossiers zugenommen. Das hat die neuste Studie des Jacobs Center for Productive
Bildergalerien Youth Development ergeben. Studienleiter Denis Ribeaud dussert sich dazu im
Videos Interview.

Berigitte Bléchlinger

Sexuelle Gewalt an Sek-B-Schulerinnen hat sich
innerhalb der letzten sieben Jahre verdreifacht.

Quelle: https://lwww.news.uzh.ch/de/articles/news/2022/jugendgewalt.html
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Silke Muller
Schulleiterin

22



SILKE MULLER

WER,,
SCHUTZT
UNSERE
KINDER?

Wie kiinstliche Intelligenz Familien und

Schule verandert und was jetzt zu tun ist

SPIEGEL
Bestseller- %
»

SIEKE MULLER

Der verstsrende
A"lag im
Klassen-Chat
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an die virtuelle Welt verlieren
und ihre psychische
Gesundheit aufs Spiel setzen
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Konnen Soziale Medien auch glucklich machen?

25
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JA —well ...

Spass
Eskapismus
Vernetzen
Austausch
Spielwiese
Kommunikation
Peer-Group
alternative Welten zum Daheim

Usw. ...

26
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Ein paar beruhigende Fakten

SR———

27
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Schutzfaktoren

i

Risikofaktoren

28
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Das direkte Umfeld bleibt fur Kinder und Jugendlich enorm wichtig:

: F Ny
- Freund:innen Y e

4
4 "
< :

- die Familie

- die Gemeinde

> in sozialen Netzwerken verbinden sich Jugendliche vorwiegend mit
Menschen, die sie auch in ihrem Alltag treffen

29
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Problematische Mediennutzung relativieren — im Bewusstsein, dass es
fur den einzelnen, betroffenen Menschen aber fatal sein kann!

.;‘o er befragten |
kommen nicht m|t

dass e einige problemat|
Bereiche gibt; die nicht i
unbeachtet bleibens solitel
hat fast ein Viertel der bt |
Jugendlichen schen (ram L

Nacﬁnch’teﬂ ; .
beleidigt wurden,  *
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Stabilisierung in Sicht?
Sattigungstrends bei der Mediennutzung von Jugendlichen

Viele Medientatigkeiten (soziale Netzwerke nutzen, gamen, Internet-Videos)

sind heute so tief in den Alltag integriert, dass eine weitere Steigerung in der
Nutzung kaum mehr moglich erscheint. Dies auch im Hinblick auf die
begrenzte Anzahl an verfugbaren Stunden.

Tabelle 3: Selbst eingeschatzte Internetnutzungsdauer

Internetnutzungsdauer Median (MD) Mittelwert (MW)

an einem Wochentag 3Std. 7Min. 3Std. 41 Min.
an einem Tag am Wochenende 4 Std. 30 Min. 5Std. 12Min.

31
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nw

Beliebteste Freizeitaktivitaten

Instrument spielen
. Fernsehen
Soziale Medien nutzen

alg EnHtspgienndty Nﬁe?/iB!s‘teln
or Tanzen Gamen
Filme $EhauenSchiafen

Telefonieren

Backen / Kochen

Tiere / Haustiere Schreiben

Netflix Essen Musik machen / Singen
e LE@SEN
Fitness

Joggen i

Musik horen

Zeichnen / Malen
Serien schauen

Lernen / Hausaufgaben
Zeichnen / Malen
YouTube / Videos schauen

Draussen sein F@rnsehen Handwerkiiches

Musik horen

dmen

Entspannen

G

Schlafen

soneces S POT LS

Unihockey / Eishockey

Filme schauen Fussball Backen / Kochen

Fitness Lesen

Velo / Bike
Spazieren -
" am Handy sein
Soziale Medien nutzen

Serien schauen
Basketball

Joggen
Netflix

Toff fahren

Abbildung 5: Beliebteste Freizeitbeschdéftigungen allein; links Madchen, rechts Jungen
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Bucher

Das Lesen von Bilchern gehort seit
vielen Jahren zu einer Konstante in
der Mediennutzung der Jugendlichen.
Zusatzlich finden sich auch immer
mehr bucherbezogene Inhalte in
verschiedenen Plattformen wie
TikTok, Instagram und YouTube. Die
Inhalte sind sogar so verbreitet, dass
sich eigene Namen wie «BookTok»,
«Bookstagram» oder «BookTube» fur
diese Subkulturen etabliert haben.

- 2248 Nennungen

- mehr als 1000 verschiedenen
Buchtitel

33
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The Twilight Saga
A Good Girl‘s Guide to Murder
A Thousand Boy Kisses

The Hunger Games
Mickey Mouse

One Piece warrior cats

Gregs Tagebuch

Harry Pott

Twisted Naruto Maze Runner
The Tearsmith Percy _JaCkSOIl .
It Ends with Us-Reihe

(Auto)BiografienDie Bibel

perrremde 1€ Lord of the Rings
Dragon Ball

Culpa Mia - Meine Schuld-Reihe

Abbildung 27: Lieblingsbiicher
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Nonmediale Freizeit:
haufigste Aktivitaten der Jugendlichen

- Treffen von Freundinnen und Freunden
- Sporttreiben
- Chillen - Ausruhen oder Nichtstun

35
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Tiere / Haustiere
YouTube / Videos schauen

am Handy sein
Filme schauen

Entspannen Tanzen

Fernsehen s p o rt Velo / Bike

Telefonieren

Musik horen

Instrument spielen Fussball serien SChauen

Fitness
Musik machen / Singen Netflix a m e n
Spielen

Soziale Medien nutzen Nihen / Basteln

e l.@SENn

e e Schlafen
Zeichnen / Malen

Backen / Kochen

Lernen / Hausaufgaben

Abbildung 4: Beliebteste Freizeitbeschdéftigungen allein
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Schwimmen gehen

nach Draussen gehen
Fussball

Sonstiges

Essen gehen-

Velo / Bike Musik horen

Gamen::

Kochen / Backen
In die Stadt gehen Party

Reden®port

Zeit verbringen
Kino Basketball

Ausfliige / Reisen- A u s g e h e n
wannne " SHOPPEeN
Spazieren

Filme schauen

Abbildung 6: Beliebteste Freizeitbeschaftigungen mit Freundinnen und Freunden
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Sozialisationsinstanzen

Tertiare: Peer-Group
(Oberstufe), Freizeit, Medien

Sekundare: Kindergarten,
Primarschule/Schule

Primare: Familie

Kind

39
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Eltern haben eine immense Bedeutung

Weniger verteufeln
Mehr interessieren
gemeinsam erkunden
offen sein

UND: Eltern als Rollenvorbild

40
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Aus der Mediensozialisation:

«Jugendliche mussen sich von den Eltern [6sen und
eine eigene ldentitat und eine selbstgewahlte
Community ausserhalb der Familie finden - das sind

wichtige Entwicklungsaufgaben», sagt Suss. Social
Media haben da viel zu bieten.

Quelle:

https://www.news.uzh.ch/de/articles/news/2025/Social-Media-Gl%C3%BCck.html



https://www.news.uzh.ch/de/articles/news/2025/Social-Media-Gl%C3%BCck.html

Die Schule kann einen entscheidenden Beitrag leisten

45
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- Was bedeuten diese Entwicklungen fur die Schule?
- Wie soll, kann, muss die Schule darauf reagieren?

- Welcher konkreten Handlungen bedarf es seitens Schulleitungen
und Lehrpersonen?

- Was machen wir mit diesem Wissen?

46
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Anwendungskompetenzen

Institut Weiterbildung und Beratung

47
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Institut Weiterbildung und Beratung

LEKTION

imedias

48
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== ICT-Regelstandards

Solothurn

Themen

Cybermobbing
Fake News
Umgang mit Social Media

Computational Thinking

Handlungsfelder

O Alle

Auswahlen, Beurteilen & Vorbeugen
Kommunizieren & Kooperieren
O Recherchieren, Ordnen & Visualisieren
O Prasentieren & Publizieren
O Interagieren, Strukturieren & Programmieren
O Kreieren, Komponieren & Gestalten

O Lernen, Verarbeiten & Transferieren

Zyklen

Zyklus 3
Zyklus 2
Zyklus 1

Facher

Sprachen
Mathematik
Natur/Mensch/Gesellschaft

Klasse X erklart Frau Y
oder Herrn Z die Welt

Eine Unterrichtsidee, die
minimalem Aufwand ein

Was ist denn hier passi¢

Mit dem Scannen des Q
zum Bild zeigt ein Trickfi
Vorgeschichte des Bilde

AnyBook-Vorlesestift:
Bilder sprechen lassen

Der AnyBook-Stift ist ein
Vorlesestift, der selber

Komm mir nicht zu nahe¢

Wie viel darf / willich vc
preisgeben? Diese Frage
hat im Zusammenhang t

App-Anhanger

Die Schulerinnen und Sc
Ubertragen das Icon ihre
Lieblings-App auf Filz ur

49
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Eltern an Bord holen!

Elternabende

Informationsanlasse

MIA-Cards zu Handen der Eltern
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Problematische Mediennutzung relativieren — im Bewusstsein, dass es
insbesondere beim Cybermobbing fur den einzelnen, betroffenen
Menschen aber fatal sein kann!
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Medienkritik
Medienkunde
Mediennutzung

Mediengestaltung
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MEDIEN- MEDIEN- MEDIEN-
KRITIK KUNDE NUTZUNG

ANALYTISCH

REFLEXIV

INSTRUMENTELL-
QUALIFIKATORISCH

ETHISCH

Bildquelle: https://webcare.plus/medienkompetenz, online 15.8.2023

Institut Weiterbildung und Beratung | imedias | LuPe M & |

MEDIEN-
GESTALTUNG

INNOVATIV

KREATIV

54
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Wir haben die Wahl: SO ...

Passivitat
Konsumhaltung
Unkritisch

Eskapismus

55
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... oder SO!

Aktivitat
Partizipation
Kritisch (vgl. 4K)

Kreativitat (vgl. 4K)

56
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Thema Soziale Medien am
Beispiel:

Dokumentarfilm Girl Gang
(2022)

Der Film fokussiert das

Thema aus der '
Lebensweltperspektive

von Kindern und T B
Jugendlichen GIRLGANG

CHRSTIO L FRAPICTIONSGABH w o e SRS NATONATELEVSIN e K VERANAL s s e s e SUSANE FEGAA WEIEES rncn RIS FE e SF RS ABSIBERER
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Einfuhrung ins Thema Soziale Medien am Beispiel:

Dokumentarfilm The Social Dilemma (2018)
Unterrichtsidee auf ZEBIS

"" V:'\"""‘ "
3o OFFICIAL SELECTION 2020

sundance

'!z& @k oot
{ SO0 114100
L3717 EER

&' cnmu

e I AT
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0 Selbstwirksamkeit mittels
i Reflektion zu personlicher
,2Forschungsfrage“
(an Stelle der reinen
Erfassung der Nutzungszeit)
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Ausserschulisches Projekt:
ein Familien-Medientagebuch fuhren
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=;- ICT-Regelstandards

Solothurn

Themen

Cybermobbing

Fake News

Umgang mit Social Media
Computational Thinking

Handlungsfelder

O Alle

@ Auswahlen, Beurteilen & Vorbeugen
Kommunizieren & Kooperieren

O Recherchieren, Ordnen & Visualisieren

O Prasentieren & Publizieren

O Interagieren, Strukturieren & Programmieren

O Kreieren, Komponieren & Gestalten

O Lernen, Verarbeiten & Transferieren

Zyklen

Zyklus 3
Zyklus 2
Zyklus 1

Facher

Sprachen
Mathematik
Natur/Mensch/Gesellschaft

Klasse X erklart Frau'Y
oder Herrn Z die Welt

Eine Unterrichtsidee, die mit
minimalem Aufwand eine

Was ist denn hier passiert?

Mit dem Scannen des QR-Codes
zum Bild zeigt ein Trickfilm die
Vorgeschichte des Bildes, das im

AnyBook-Vorlesestift:
Bilder sprechen lassen

Der AnyBook-Stift ist ein digitaler
Vorlesestift, der selber

Komm mir nicht zu nahe!

Wie viel darf / will ich von mir
preisgeben? Diese Fragestellung
hat im Zusammenhang mit Social

App-Anhanger

Die Schulerinnen und Schuler
Ubertragen das Icon ihrer
Lieblings-App auf Filz und

Future Past: Visuelle
Experimente mit KI-
unterstutzter Bildgenerierung

\Wenn Leonardo da Vincis

Sticker fuir Sticker
Medienkompetenz aufbauen

Das MIA-Stickerheft entstand aus
dem vielfach geausserten

Recht am Bild

Verwendung von Fotos in
sozialen Netzwerken: Es ist nicht
alles erlaubt - aber auch nicht

Scratch: Erste Schritte
grafischer Programmierung

Scratch ist eine grafische
Programmiersprache flr Kinder

Internet Safety

Die Schulerinnen und Schuler
erarbeiten im Englisch-Unterricht
Regeln zum Verhalten im Internet

Mit Green-Screen um die Welt

Mit Green-Screen-Bildern lassen
sich die Grenzen und Gesetze der
realen Welt visuell aushebeln. Sie

Grenzenlose Realitaten

Augmented und Virtual Reality
tauchen langsam auch im Alltag
der Schulerinnen und Schuler auf

Wear your mission!

Shirts mit teilweise aufwendig
gestalteten Schriftzugen sind
aktuell beliebt. Der Entwurf eines

Mein Handy und ich

Kinder und Jugendliche nutzen
ihr Handy unterschiedlich. In
dieser Unterrichtseinheit geht es

Spielen und Gamen

Die Schulerinnen und Schuler
tauschen sich Gber ihre
Erfahrungen mit Spielen (analog)

Infografik mit Canva

Infografiken haben sich als eine
eigene journalistische
Darstellungsform etabliert, die

Meine Medienwelt

Kinder verbringen in ihrer Freizeit
viel Zeit mit digitalen Medien und
erwerben sich verschiedene

Do you speak Emoji?

Emojis sind in unserem Alltag
omniprasent geworden. Langst
pragen die farbigen Icons nicht

3D-Druck: Gussform fir Pralinen

Die Schulerinnen und Schuler
setzen sich mit Produktedesign
auseinander und gestalten in

NetLa: Meine
Daten gehéren mir!

Die Seite «NetLa» ist in drei
Altersgruppen aufgeteilt und
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Wo fuhrt die Reise hin?
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Kl-Revolution: Wie ChatGPT und Co den Alltag der Jugendlichen erobern

ChatGPT und Co haben sich so rasch in das Alltagsleben
integriert wie wohl nie ein Medium zuvor.

Aus diesem Grund wird das kritische Hinterfragen von Information —
eine wichtige Saule der Medienkompetenz — in Zukunft einen noch
hoheren Stellenwert erhalten.
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JAMES-Studie 2024

Internet zur INfOrmation
JAMES-Studie 2024

Internet

Suchmaschinen nutzen

Messenger nutzen

soziale Netzwerke nutzen
Videoportale nutzen

Wikipedia nutzen

Portale von TV-Sendern
Kl-Anwendungen nutzen

Portale von Zeitungen / Zeitschriften
Filme, Dokus oder Serien streamen
dbers Internet Radio héren
Podcasts horen
Diskussionsplattformen nutzen
Horbacher / Horspiele nutzen

Blogs lesen

Abbildung 31: Information im Internet

I

74
57

N:1124
75 100

Prozentangaben: taglich/mehrmals pro Woche

0 2004 THAW Meclergey chaloge
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Lexikon der modernen Schule

Keine Hausaufgaben,
keine Noten, keine
Handys. Dafiir
Youtube, KI und
richtig Deutsch
lernen

Die Bildungsexpertin Rahel Tschopp erklartin 26
Stichworten, wie die Volksschule der Zukunft aussehen
Muss.
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Mediennutzungstypologie JAMES-Studie 2010

Unterhaltungs-

Analoge orientierte

@g&df/b 28.8%
=

Musiker

Informations- / \

é Computerfreaks
orientierte

)

70






