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Social Media – ein schwieriger Begriff?!
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Soziale Medien oder englisch Social Media sind digitale Medien bzw. 
Plattformen (Social Software), die es Nutzern ermöglichen, sich 
im Internet zu vernetzen, sich also untereinander auszutauschen und mediale 
Inhalte einzeln, in einer definierten Gemeinschaft oder offen in der Gesellschaft 
zu erstellen, zu diskutieren und weiterzugeben.

Quelle: Wikipedia, online 04.01.2024
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https://de.wikipedia.org/wiki/Englische_Sprache
https://de.wikipedia.org/wiki/Digitale_Medien
https://de.wikipedia.org/wiki/Social_Software
https://de.wikipedia.org/wiki/Internet_Archive
https://de.wikipedia.org/wiki/Netzwerk
https://de.wikipedia.org/wiki/Online-Community
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Internet zur Unterhaltung
JAMES-Studie 2022
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James-Studie 2022



Beliebteste Apps 2022
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MIKE-Studie 2019 (6-13-jährige) > spezifisch Zyklus 2: 
Nutzungshäufigkeiten von Webseiten und Onlinediensten (nur 4. – 6. Klasse)
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Graswurzelbewegung

Web 2.0 Social Media

one-way, likes, stream

TikTok, Instagram …

Wikipedia
facebook

Blick zurück …

Sturm&
Drang
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one-way, likes, stream

TikTok, Instagram …

Wikipedia
facebook

Blick zurück …

Sturm&
Drang



The New Yorker

TikTok and the Fall of the Social-Media Giants
By separa)ng distrac)on from social connec)on, TikTok can directly
compete for users without the need to first painstakingly build up an 
underlying network, link by link.

Quelle: 

h(ps://www.newyorker.com/culture/cultural-comment/8ktok-and-the-fall-of-the-
social-media-giants (2022)
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https://www.newyorker.com/culture/cultural-comment/tiktok-and-the-fall-of-the-social-media-giants
https://www.newyorker.com/culture/cultural-comment/tiktok-and-the-fall-of-the-social-media-giants
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Graswurzelbewegung

Web 2.0 Social Media

one-way, likes …

… Blick nach vorne



Was stellen Sie sich unter der Wortkombination 
Soziale Medien und Künstliche Intelligenz vor?!
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Mehrwert für 

Influencer*innen
(die Person und das Produkt sind im Fokus)

UND 

Content Creator*innen
(der Inhalt ist im Fokus)
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https://www.youtube.com/@MarkRober

Der Content Creator

https://www.youtube.com/@MarkRober


23

https://www.youtube.com/watch?v=pK4fClcDimc

Selbstmarketing für Influencer*innen
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https://en.wikipedia.org/wiki/Hootsuite
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https://www.media.io/
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Die schöne neue zukünftige Welt unserer Kinder …

27



28



Von den Gorillaz 1998 …
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… zu MAVE 2023
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WER HAT DAS …???

Thomas Gordon



Kurze individuelle Recherche 

Padlet Abschnitte 1., 2., 3. 

… wer noch mehr mag: 
Abschnitte 4. und 5.
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The Medium is the Message

Marshall McLuhan 1911-1980
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We shape our tools …   and then our tools shape us

Marshall McLuhan 1911-1980
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McLuhan sieht grosses 
Potenzial im globalen Dorf -
warnt aber explizit vor 
Kontrollverlust und 
negativen Folgen für das 
Individuum und die 
Gesellschaft, wenn die 
Reaktion auf Entwicklungen 
in Technik und Systemen
zu spät erfolgen! (z.B. 
Monopolisierung) 

Marshall McLuhan 1911-1980

Der Mensch wird zum 
“Geschöpf seiner 
eigenen Maschine“! 
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????????????????????????

Marshall McLuhan 1911-1980



Beitrag Schule

Zeitgefässe im Modullehrplan 
MEDIEN(-BILDUNG) nutzen! 
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Institut Weiterbildung und Beratung                                    imedias 44

LEKTION INFORMATISCHE BILDUNG

INTEGRATION in alle Fachdidaktiken



Institut Weiterbildung und Beratung                                    imedias 45

LEKTION

INTEGRATION in alle Fachdidaktiken

Bereich Medien wird ebenfalls 
zusätzlich in alle Fachdidaktiken integriert



Medienkritik

Medienkunde

Mediennutzung

Mediengestaltung
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Medienkompetenz

Dieter Baacke 1934 - 1999
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https://de.wikipedia.org/wiki/Medienkompetenz

Handelnd

?????

Vermittelnd

-bildun
g



Digital Natives Digital Naives
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I am Gen.Z
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Dokumentarfilm Girl Gang
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Kurze individuelle Recherche 

Padlet Abschnitt 6.
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RESERVEFOLIEN
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fobizz.com
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Ausgezeichnete Apps 

Sowohl OFFLINE wie auch ONLINE

Für das LERNEN 

Aber auch zur 

KREATIVITÄTSFÖRDERUNG



… aber eben auch die ganzen Online Social-Media-Apps!

Bei vielen Social-Media-Apps …

1. … liegt das Mindestalter über der Schulpflichtzeit

2. … bedarf es unter 16 Jahren einer offiziellen Einwilligung der 
Erziehungsberechtigten (die meist weder kontrolliert noch eingeholt wird)
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JAMESfocus 2011  Typologie
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Unterhaltungs−
orientierte

Informations−
orientierte

Computerfreaks

Musiker

Analoge

30.8%

24%
10.2%

6.2%

28.8%

Informationsorientierten. Die Computerfreaks (10.2%) und die Musiker (6.2%) bilden die kleinsten 
Gruppen (vlg Abbildung 2). 
 

 
 
 

 
 
 
 

 

 
Abbildung 2: Quantifizierung der Medien- und Freizeittypen 
 
Wie oben beschrieben, soll die auf der Basis der JAMES 2010 Daten erstellte Typologie am Datensatz 
der JAMES-Studie im Jahr 2012 validiert werden. Zusätzlich lassen sich die Typen mit Typologien aus 
anderen Studien vergleichen, um so Schlüsse bezüglich Gültigkeit der Typologie ziehen zu können. 
Dabei handelt es sich um die Shell Jugendstudie (Albert, Hurrelmann, & Quenzel, 2010), den 
Leipziger Lebensstilfragebogen (Beckert-Ziegelschmid & Brähler, 2007), das Dossier «Jugend und 
Medien» des Verbands SCHWEIZER PRESSE (2008) und die Studie zum Bielefelder Medien-
kompetenzmodell von Treumann und Kollegen (2007). 
Im Folgenden werden kurz Typen aus anderen Studien umrissen und mit den Typen im vorliegenden 
Bericht verglichen, wobei zu bedenken ist, dass Typisierungen stark abhängig sind von den Variablen 
mit welchen sie erstellt werden. Lediglich die Typen von Treumann et al. (2007) beinhalten teilweise 
ähnliche Variablen wie die hier gefundenen Freizeittypen. Ein Vergleich ist daher vor allem 
Interpretationssache und basiert nicht auf statistischen Ergebnissen. 



Diskussionspunkt 1: 

Das Gerät
oder 
die Applikation(-en) auf dem Gerät?
… oder beides? 
(bitte auch den Aspekt der Altersfreigabe und des 
Datenschutzes diskutieren)

Diskussionspunkt 2:

WELCHE Applikationen sind problematisch und 
WARUM?! 
Was ist der gemeinsame Nenner dieser Applikationen?
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Wo liegt das Problem??!!
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Quelle: https://www.news.uzh.ch/de/articles/news/2022/jugendgewalt.html

Sexuelle Gewalt an Sek-B-Schülerinnen hat sich 
innerhalb der letzten sieben Jahre verdreifacht.

Eltern
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Eltern
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https://www.srf.ch/audio/tagesgespraech/benedikt-schmid-jugendliche-
leiden-es-ist-zeit-zu-handeln?id=12496428

Minute: 15.55 – 20.33
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Jahrgang 1990

https://www.srf.ch/audio/tagesgespraech/benedikt-schmid-jugendliche-leiden-es-ist-zeit-zu-handeln?id=12496428
https://www.srf.ch/audio/tagesgespraech/benedikt-schmid-jugendliche-leiden-es-ist-zeit-zu-handeln?id=12496428


https://www.srf.ch/play/tv/tagesschau/video/tagesschau-vom-07-12-2023-
hauptausgabe?urn=urn:srf:video:fd573468-a889-4b1b-b85d-
06eeefbbc2ba

Tagesschau 07.12.2023 ab 17.35
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Fake News

https://www.srf.ch/play/tv/tagesschau/video/tagesschau-vom-07-12-2023-hauptausgabe?urn=urn:srf:video:fd573468-a889-4b1b-b85d-06eeefbbc2ba
https://www.srf.ch/play/tv/tagesschau/video/tagesschau-vom-07-12-2023-hauptausgabe?urn=urn:srf:video:fd573468-a889-4b1b-b85d-06eeefbbc2ba
https://www.srf.ch/play/tv/tagesschau/video/tagesschau-vom-07-12-2023-hauptausgabe?urn=urn:srf:video:fd573468-a889-4b1b-b85d-06eeefbbc2ba

