
Informatische Bildung im 
Zyklus 1

Zyklus 1 in der Kultur der Digitalität



Ausgangslage 1: VSA & IKU

Institut Kindergarten-/Unterstufe, PH FHNW:
• Entwicklung von Unterricht im Zyklus 1
• Zusammenführung der Kindergarten- und Unterstufe

Verfolgen und (weiter-)entwickeln von aktuellen 
& neuen Inhalten: 
• «Bildung – Unterricht – Digitalisierung»

gemeinsames Projekt

Kanton SO (Regierungsrat & Fachrat): 
• Impulsprogramm mit 10 Leitlinien

Volksschulamt SO: 
• Profilschulen sind aufgestellt. Der eingeschlagene Weg von 

«Bildung und Digitalität» soll weiterverfolgt werden:

Schwerpunkte:
• Informatische Bildung im 

Zyklus 1
• Agile Arbeitsmethoden
• Computational Thinking

Informatische Bildung 
im Zyklus 1



Ausgangslage 2: 
Digitale Kompetenzen

Dagstuhl Dreieck:
• Informatische Bildung erfordert den Einbezug drei 

verschiedener Perspektiven

Lehrplan 21: Fachbereich Informatische Bildung
• Informatik
• Medien 
• Anwendungskompetenz

Die Kinder sollen erkennen, entdecken und lernen, 
• wie etwas funktioniert,
• wie es wirkt, 
• wie, wo & wann es sinnvollerweise genutzt wird.

→ Immer in Bezug zu und mit Blick auf die Lebenswelt der Kinder



Projekt Informatische Bildung im Zyklus 1
Ausgangslage: Der Zyklus 1 ermöglicht einen fächerübergreifenden, vielfältigen Zugang zu 
  Informatischer Bildung.
Idee:  Digitale Medien, Tools und Inhalte Informatischer Bildung werden in  
  verschiedenen Unterrichtssettings (Lebens- und Erfahrungsraum, Eigenzeit, 
  Unterrichtsumgebung) genutzt und in die Unterrichtsfächer integriert.
Fragestellung: Wie kann die Förderung der digitalen Kompetenzen im Bereich der informatischen 

 Bildung systematisch in die Unterrichtskonzeption integriert werden?

Verschränkung von 
«analog» und «digital»

Transversales Setting

Systematik

«Digital» als 
Selbstverständlichkeit



Projekt Informatische Bildung im Zyklus 1
Fragestellung: Wie kann die Förderung der digitalen Kompetenzen im Bereich der informatischen 

 Bildung systematisch in die Unterrichtskonzeption integriert werden?

Ziel:  Den Lehrpersonen steht eine Orientierung in Form einer Matrix zur Verfügung, 
 sodass die Förderung der digitalen Kompetenzen systematisch in die spezifischen 
 Unterrichtssettings vom Zyklus 1 integriert werden kann. 

Regelstandards; VSA SO



Die Matrix
Meta-Ebene

Beschreibung, wo der Fokus bei der 
Förderung des entsprechenden 

Kompetenzbereichs im einzelnen 
Grundarrangement liegt.

Konkretisierungs-Ebene
Konkretisierung und Illustration 
der Schwerpunkte der einzelnen 

Matrix-Zellen durch Praxisbeispiele.

Exemplarische 
Unterrichtsverläufe

Das Zusammenspiel der 
Unterrichtsgrundarrangements 
im Hinblick auf informatische

Bildung
soll illustriert werden.

Umsetzungs-Beispiele
Unterrichtsideen für die einzelnen 

Zellen, die zuhanden der Lehrperson 
als Umsetzungsideen ausformuliert 

sind.
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